
JUKI Extrablatt 
Lagerzeitung 2026 - Ausgabe 4 (02.08.2026) 

Grüße 
Hallo Joshi und Maxi, wir hoffen ihr habt eine tolle Zeit. Emilia 
vermisst euch sehr. Wir natürlich auch :-) Zuhause ist es sehr ruhig 
ohne euch. Wir waren mit Emilia im Musical. Sie war ganz begeis-
tert. Genießt noch die Zeit, bis bald.           
Wir haben euch lieb! Mama, Papa und Emilia 

Liebes JUKI-Team, vielen herzlichen Dank für alles, was ihr jedes 
Jahr für unsere Kinder auf die Beine stellt. Es ist wirklich beeindru-
ckend, mit wie viel Engagement, Kreativität und Herzblut ihr das 
Zeltlager gestaltet. Die Kinder erleben bei euch unvergessliche 
Abenteuer, schließen neue Freundschaften und nehmen so viele 
schöne Erinnerungen mit nach Hause. Das ist alles andere als 
selbstverständlich. Vielen Dank an das gesamte Team für Euren 
Einsatz und Eure Zeit! Vielen Grüße Dareen Sibai 

Hallo Tamim! Viel Erfolg im Kampf gegen den Glitch Master! Wir 
hoffen, ihr sammelt noch viele Diamanten und erlebt jede Menge 
Abenteuer. Hab weiterhin ganz viel Spaß, wir freuen uns schon auf 
deine Geschichten!                   
Ganz viel Liebe senden Dir Mama, Laya und Kiana  

Hallo Tick, Trick und Track! Ich hoffe bei euch ist alles gut, aber 
durch die Bilder vom Zeltlager sieht man, dass ihr sehr viel Spaß 
habt und Locke ganz schön beim abräumen ist. Genießt noch eure 
restliche Zeit und ich wünsche euch weiterhin viel Spaß und Ver-
gnügen. Ich liebe euch, Eure Mama—PS: Babe, benimm dich.  

Hallo lieber Avatar, wir können es nicht länger verbergen: Wir wis-
sen nicht, dort wo du bist, ist dies das echte Leben oder nur Fanta-
sie? Kannst du es nicht sehen oder fühlen? Wenn die Antwort „tue 
ich, tue ich, tue ich“ lautet, dann wünschen wir dir weiterhin viel 
Spaß und freuen uns auf deine Rückkehr!  Ach, und übrigens: 
einige von uns mögen kein Star Wars, sondern fahren lieber Fahr-
rad.  

 

Veröffentlichung von Grüßen 

Um auch in der kommenden und letzten Ausgabe unseres 

„JUKI Extrablatt“ noch Grüße lesen zu können, sendet diese 

bitte per Mail an lagerzeitung-juki@web.de  

Die Ausgaben des „JUKI Extrablatt“ werden (sofern es das 

Internet vor Ort zulässt) unter www.juki-swp.de  

veröffentlicht.  

Schmunzelecke 

Wer tut sich nicht weh wenn er fällt? 

Der Schnee.  

Wie nennt man einen alten Schneemann? 

Eine Pfütze. 

Wie nennt man einen Schneeball der den Berg hoch läuft? 

Lawine mit Heimweh.  

 

Was ist gesund und schwimmt auf dem Meer? 

Ein Vollkornboot.  

 

Was macht ein Stück Fleisch unter der Couch? 

Es versteakt sich.  

 

Was kann einem die Haare schneiden und gleichzeitig Pommes ma-

chen? Die Heißluftfriseuse 

Tagesbericht Freitag + Samstag  

Am Freitag ging es traditionell ins Schwimmbad. Wir haben viel getobt, gelacht, geplanscht, ge-
rutscht, gespielt und gaaaanz viel Zeit im Wasser verbracht.  

Am Samstag gab es mittlerweile auch schon in guter alter Manier unseren Langschläfertag. Das Kü-
chenteam überraschte uns mal wieder mit einem fantastischen Brunch. Es wurden Eier und Speck 
gebraten—es gab sogar frisch gebackene Waffeln mit Obstsalat. So kann man den Tag starten las-
sen! Am Nachmittag ging es weiter mit Großgruppenspielen und dem ersten JUKI-Zeltlager Schach-

turnier! Nach so einen harten Kampf durfte eine Siegerehrung natürlich nicht fehlen!  



 

 



 

 

 

 

 

Alex 

• Charakter: Alex ist eine der spielbaren Standardfiguren im Spiel Minecraft. Wie Steve hat sie keine feste Hintergrundge-

schichte, damit Spieler ihre eigene Rolle und Abenteuer im Spiel gestalten können. 

• Aussehen/typische Items: Alex hat orange Haare, die meist zu einem Zopf gebunden sind, trägt ein grünes Shirt, braune 

Hose und Stiefel. Typische Items sind Spitzhacke, Schwert, Axt, Blöcke zum Bauen sowie Materialien wie Holz, Stein oder Dia-

manten. 

• Welt: Das Spiel spielt in einer großen, offenen Blockwelt mit vielen Biomen wie Wäldern, Wüsten, Bergen, Höhlen und 

Ozeanen. Spieler können bauen, Ressourcen sammeln, Tiere treffen und gegen Monster kämpfen. 

• Stärken: Alex kann Rohstoffe abbauen, Werkzeuge herstellen, Gebäude bauen und gegen Gegner kämpfen. Außerdem 

kann sie kreativ bauen oder im Überlebensmodus Ressourcen sammeln. 

• Sonstiges: Alex wurde später als zweite Standardfigur zu Minecraft hinzugefügt und steht für mehr Vielfalt bei den Spielfi-

guren. Spieler können außerdem viele verschiedene Skins benutzen und ihre Figur individuell gestalten. 

 

 

 

 

 

 

Donkey Kong 

• Charakter: Donkey Kong ist ein starker, mutiger und manchmal etwas verspielter Held. Er beschützt seinen Dschungel und 

seine Bananenvorräte und erlebt viele Abenteuer mit seinen Freunden. 

• Aussehen/typische Items: Donkey Kong ist ein großer brauner Gorilla mit einer roten Krawatte, auf der die Buchstaben 

„DK“ stehen. Typische Gegenstände sind Bananen, die in vielen Spielen gesammelt werden. 

• Welt: Seine Abenteuer spielen oft auf der Donkey-Kong-Insel, einer tropischen Insel mit Dschungeln, Höhlen, Stränden 

und Tempeln. 

• Stärken: Donkey Kong ist sehr stark, kann schwere Gegenstände heben, kräftig schlagen und sich gut durch schwierige 

Umgebungen bewegen. 

• Sonstiges: Donkey Kong gehört zu den ältesten Figuren von Nintendo und tauchte schon im Arcade-Spiel „Donkey 

Kong“ (1981) auf. Später bekam er seine eigene Spielreihe mit vielen Abenteuern. 

 



 

 

 

 

 

 

 

Bowser 

• Charakter: Bowser ist der Hauptgegner in vielen Spielen der Super Mario-Reihe. Er ist der König der Koopas und versucht 

oft, das Pilz-Königreich zu erobern und Prinzessin Peach zu entführen. 

• Aussehen/typische Items: Bowser ist eine große, schildkrötenähnliche Kreatur mit grüner Stachelpanzer, Hörnern, 

scharfen Zähnen und roten Haaren. Er trägt meist schwarze Armbänder mit Stacheln. 

• Welt: Bowser lebt oft in einer großen Burg mit Lava, Fallen und vielen seiner Diener wie Koopas oder Goombas. Diese 

Orte befinden sich meist im Pilz-Königreich. 

• Stärken: Bowser ist sehr stark und groß, kann Feuer speien, große Sprünge machen und ist im Kampf sehr gefährlich. 

• Sonstiges: Trotz seiner Rolle als Bösewicht tritt Bowser in manchen Spielen auch zusammen mit Mario und anderen Figu-

ren auf, zum Beispiel in Renn-, Sport- oder Partyspielen. 

 

 

 

 

 

 

 

Bowser Junior 

• Charakter: Bowser Junior ist der Sohn von Bowser und hilft seinem Vater oft dabei, gegen Mario und seine Freunde zu 

kämpfen. Er ist frech, schlau und möchte seinem Vater beweisen, dass er ein guter Bösewicht ist. 

• Aussehen/typische Items: Bowser Junior sieht seinem Vater ähnlich: Er hat einen grünen Stachelpanzer, kleine Hörner 

und orange Haare. Typisch ist sein weißes Halstuch mit einem gezeichneten Mund. Häufig benutzt er auch seinen fliegenden 

Clown-Helikopter (Junior Clown Car). 

• Welt: Seine Abenteuer spielen meist im Pilz-Königreich, besonders in Bowsers Burgen oder auf Inseln und anderen Orten, 

die von Bowser kontrolliert werden. 

• Stärken: Bowser Junior ist clever, nutzt Maschinen und Fahrzeuge und kann Gegner mit verschiedenen Tricks überra-

schen. 

• Sonstiges: Bowser Junior tauchte erstmals im Spiel Super Mario Sunshine (2002) auf und ist seitdem ein häufiger Gegner 

in der Mario-Reihe. 



 



 



Programmausblick:  

Ein klassischer Sonntag steht an. Außerdem steht die kommenden Tage noch die Frage im Raum: Wer ist 
stärker? Teamer oder Teilnehmer? Zum Abschluss wird es wie immer in unserem Lager „bunt“.  

Grüße 
Hallo alle zusammen! Mami, Papa, Duna, Jonathan, Ama, Blau und alle anderen Mühlenbewoh-
nern! Ich vermisse euch sehr und freue mich, euch bald alle zu umarmen. Aber es geht uns hier 
gut! Grüßt meine Degus und sagt ihnen ich bin bald zuhause. (Sie sollen sich nicht zu sehr voll-
stopfen mit Leckerlis!) Bis bald und eine große Umarmung von uns! Viele Grüße, Sophia 

 

Spezialgrüße an Ama heute!!! HAPPY BIRTHDAY! Wie lieben dich sooooo sehr und schicken dir 
drei kräftige Umarmungen aus Labach! Wir wünschen dir einen grandiosen Tag an dem du uns so 
viel über Sokrates erzählen darfst wie du willst (wir holen das natürlich nach wenn wir wieder zu-
rückkommen!!) We love you!!! Viele Grüße, Sophia & Andrew & Lexi  

                       Hinweisefür alle Gamer in der Nacht 

Bitte denkt daran, wenn ihr des Nachts durch das Spiel Eurer Träume irrt weil ihr mal wieder nicht vom Bildschirm 

wegzubringen seid, dass es zwar eine Nachtwache gibt der es viel Spaß macht mit Euch im Real Life zu spielen, 

dass es aber auch kleine und große Gamer gibt die bereits schlafen. Bitte nehmt unbedingt Rücksicht darauf und 

verhaltet Euch dementsprechend ruhig. Was wir gar nicht mögen sind verbotene Gegenstände, Pyrotechnik etc., 

diese sind im Wald nicht nur von unserer Seite aus nicht gern gesehen bzw. aufgrund der Wetterlage sogar verbo-

ten (Waldbrandgefahr). Falls ihr bereits solange herumirrt und einen Schlafplatz bei uns benötigt, meldet euch bitte 

kurz bei jemandem von der Lagerleitung, damit wir einen entsprechenden Platz für euch einplanen können und nicht 

nachts anfangen müssen groß umzuräumen, ansonsten müssen wir euch leider mit einer Wegbeschreibung für    

Euer nächstes Game weiterziehen lassen.  
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